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Jeg har tenkt å gjøre et nettsted som tar for seg vestlandets storvilt, hjorten. Da 
både som levende vilt, nedlagt bytte, og til grytene våre. Nedslagsfeltet for en slik 
webside vil i hovedsak være nye jegere. Etablerte jeger er i hovedsak for opptatt av å 
fortelle sine egne gode historier til å være synderlig interessert i et slikt nettsted. 
Dermed vil  interessen for mitt nettsted hovedsaklig være å finne hos nye jegere og 
eventuelt andre mer tilfeldig jaktinteresserte. 

Undertegnede har vært nybakt jeger selv, og fant den gang lite informasjon om 
hva man konkret gjør med et nyskutt dyr. Selvsagt vanket det frodige historier fra 
etablerte jegere, og for så vidt også fornuftige forklaringer, men svært sparsomt med 
illustrasjoner. Spørsmål om hvordan utvomming og grovslakting foregår fantes det 
lite om, hvordan redusere kjøttødeleggelse, hvor godt ser man de forskjellige partene 
av dyret, og mange flere spørsmål dukker opp – Å besvare alle slike spørsmål er ikke 
min oppgave her, men å forsøke å gi en noe mer illustrert framstilling på noen av 
disse svarene vil jeg likevel forsøke å gjøre. 

Siden dette er et enmannsprosjekt, så gir prosjektgruppens sammensetning seg 
selv, på en måte. Kort oppsummert kan jeg si at tekstskriving, bildebehandling, evt 
filmredigering, design og koding er undertegnedes ansvar. På jaktlaget vårt har jeg 
selv og en annen av deltakerene i alle år vært opptatt av jakt både med fotoapparat og 
rifle, noe som har avstedkommet en rimelig bra samling bilder, hvor noen også er 
gode nok til et slikt prosjekt. Jaklagets samlede bildesamling er gjort tilgjengelig for 
meg i denne sammenhengen. I tillegg trekker jeg også veksler på den kunnskap om 
jakt som laget samlet besitter. 

Jeg har en hoved-deadline den 24.april og forholder meg til den – det ligger litt 
i sakens natur at med 80% jobb og to semesterprosjekter må man ta i bruk den tiden 
som er tilgjengelig når den er det, og at det dermed blir vanskelig å tidsfeste noe 
særlig utover første deadline. Men jeg har likevel laget meg en kort skisse over 
oppgaver som må utføres: 

1. Definere nettstedets omfang 
2. Finne, modifisere, og grovskrive overskrifter/tekst 
3. Finne illustrasjoner (bilder, film, tegninger) 
4. Bilde- og eventuelt film-behandling. 
5. Bestemme endelig design (et hele tiden nærværende ”spøkelse”) 
6. Grovkode og sette sammen design og navigasjon. 
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7. finjustering på ovenstående punkter. 

 
 



 

Prototype av nettsted og en enkeltside. 

 
Å gi en prototype føles i beste fall problematisk fordi det innebærer en viss binding til 
den utleverte prototypen. Jeg er ikke kommet så langt i prosjektet at jeg er klar til en 
slik, men må medgi at forrige innlevering (a web narrative) ble brukt som et slags 
forprosjekt til denne innleveringen og kommer derfor til å være mitt designmessige 
utgangspunkt. Jeg kommer likevel ikke til å føle meg bundet til, eller begrenset av det, 
rett og slett fordi det kan vise seg at materialet krever andre løsninger enn de jeg så 
langt har tenkt ut.  
Imidlertid er det greit å ha et utgangspunkt, og som sådant funker det helt fint.  
 
Med disse forbeholdene kan jeg levere fra meg en grovskisse over hvordan jeg ser for 
meg nettstedet: 

Det vil grovt sett være delt opp slik: 

1. Hjort som levende vilt 
2. Jakt og felling 
3. Feltbehandling og grovslakting på låve 
4. Etterbehandling, findeling 
5. Mat tilbereding 

 

Disse fem punktene vil definere sidene i et tenkt pentagon. Hvor mange nivåer det 
enkelte tema får, og hvordan ”innholdsdelen” av sidene blir, vet jeg ikke ennå.  

Planen er at uansett hvor i nettstedet man er så vil man alltid kunne hoppe direkte til 
en av de fem hovedsider og evt. åpningsside.  

På neste side følger grovskissen. 



 

 

 


